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VYTVORENI RODICOVSKEHO UCTU

Po registraci ziskate jako rodicC prehled o vSech aktivitach ditéte ve SmartBooks. Snadno zjistite, jaky déela

pokrok, jaké ulohy vypracovalo, v cem mélo potize a co naopak zvladlo na jedniCku. Diky tomu jeho ucCeni
|épe porozumite muzete ho v ném Gc¢inné podpofit.

o 1 min Otevrete odkaz k registraci

Pripravte si prihlasovaci udaje ditéte (jméno a heslo). Pokud mate
Skolni licenci, ziskate je primo od skoly.

Poté kliknéte na https://uceni.smartbooks.cz/register parent. —

LV 4 L N

po prihlaseni.

3 min Vyplnte registracni formular

Prvni krok: Privytvareni vlastniho rodicovského uctu si zvolte r—
prihlasovaci udaje, které si snadno zapamatujete. Vyplnte vsechna pole
oznacena hvézdickou (prihlasovaci jméno, heslo a e-mailovou adresu).

Zvolené udaje si bezpecne uschovejte. Nezapomente zaskrtnout &———
policko, kterym vyjadrujete souhlas se zpracovanim osobnich udaju.

Druhy krok: Pro pridani ditéte, které SmartBooks vyuziva, kliknéte

natlaCitko, pridat |.V otevreném okné ,Pridaniditéte” vyplnte jeho

prihlasovaci jméno a heslo.

Pro potvrzeni kliknéte na tlacitko ODESLAT .

Mate-li vice deéti, postup zopakujte: kliknéte znovu na tlacCitko ,Pridat’,
zadejte udaje dalsiho ditéte a potvrdte volbou ,Odeslat”.

Treti krok: Zkontrolujte spravnost vsech vyplnénych udaju a kliknéte
na tlacitko

Jak pridat dite do stavajiciho rodi€ovského uctu?

Pokud uz rodicovsky ucet mate a potrebujete k nému priradit dité, postupujte podle jednoduchého
navodu, ktery naleznete zde na str. 10.


https://uceni.smartbooks.cz/register_parent
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PORTFOLIO ZAKA ZADANI PREHLED AKTIVITY VYHLEDAVANI PROFILOVA FOTKA

Tato cast je navrzena jako V téchto dvou V této zalozce je Vyhledavani umoznuje Pro zménu profilové fotky
karisblok, ve kterém jednotlivé zalozkach student zaznamenana podrobna najit jakékoli téma podle stacCi kliknout na soucasnou
zalozky predstavuji ruzné najde ulohy nebo historie aktivity zaka. klicového slova. fotku a pak v nastaveni vybrat

predmeéty a k nim prislusejici testy, které mu Je zpracovana jako Automaticky filtruje a pridat novou.
témata. Na tomto misté jsou zadaval jeho ucitel. prehled po dnech nebo a zobrazi témata béhem

témata z jednotlivych predmétu Cervena znacka tydnech a obsahuje psani ve vyhledavacim

prehledné zobrazena a vysvétlena. s Cislem ukazuje pocet podrobnou evidenci poli.

Z3k zde najde vysvétleni uciva nevypracovanych chybovosti a casu

VYSLEDKY ULOH

a ma také moznost procvicovat ho zadani. straveného ucenim.

pomoci Uloh nebo her. \ x /\

SIN SLAVY

IKONKY SPUSTENI —?

o Vysvétleni uciva formou
t poznamek - strucna teorie.

Smart uceni - ulohy

S nespravnymi odpovedmi
se opakuji v ruznych
variantach, dokud zak
neodpovi na vsechny
spravne.

TEMATA PREDMETU

Ucivo je usporadano
chronologicky podle rocniku
do témat podle skolnich
osnov. Kazdé téma obsahuje
potrebny pocet uloh na
zvladnuti uciva. Téma muze
obsahovat i podtemata.
Zluta barva oznacuje
témata,které se zak jiz ucil,
zatimco svétle modra indikuje
ty, které se jesté neucil.

lkonkou raketky se spousti
prostor hravého uceni formou
zavodu s jinymi detmi.

Zak ma moznost resit ulohy

| hravou formou, a to soutézenim
se spoluzaky ze tridy, virtualnim
kamaradem Bookym, nebo

s kymkoli, kdo je pravé online

Z jeho rocniku. Raketové zavody
ho nejen néco nového nauci, ale
také zabavi.

ZMENA ROCNIKU

Moznost zmeny rocniku je dostupna ve spodni Casti
obrazovky. Zak se muze kliknutim na cislo
predstavujici rocnik jednoduse prepnout do jinych
rocniku, ¢imz se automaticky vyméni zalozky
predmétu. Takto je mozné opakovat si u€ivo z nizsich
rocniku, nebo se ucit latku z téch vyssich. Body

za reSeni uloh z vyssich roc¢niku se vsak do Siné slavy
nezapocitavaji.

Sin slavy je zebricek, ve kterém
se zobrazuje skore studentu v
ramci jejich tridy,
rocniku, skoly, okresu,
kraje a celého Ceska.
PROGRESVUCEN] €7 > "
Raketa vizualné ukazuje pokrok
zaka v uceni behem skolniho
roku, vcetne toho, kolik mu
jesté chybi do dosazeni cile.

’\, Hvézdicky symbolizuji zakuv

progres behem uceni:

tri hvézdicky znamenaji,ze se
nespletl, méné hvézdicek
ukazuje na problémy béhem
uceni.
Jsou alternativou znamkovani
- formativhim hodnocenim.
RYCHLE SPUSTENI

Po kliknuti na ikonku U:B
se zobrazi ulohy, které
uzivatel resil, spolu

s vysledky pro dané téma.

NAUCENOST VEDOMOSTI

Indikator ve tvaru baterky
Zobrazuje pomoci
semaforovych barev, kolik
uloh zak spravné vyresil.
Barva signalizuje, zda uz se
Zzak naucil ulohy z daného
tématu.

PROBLEMOVOST

lkonky slouzi k rychlému
spusténi stejnych funkci jako
pres panel Smart uceni.

Pro rychlé spusténi ulohy staci
klepnout na ikonku.

SPUSTENI UCENI

Uceni muzeme spustit jednoduchym
kliknutim na téma predmétu, zobrazi se
panel s moznostmi.

Panel vybéru ,Smart u¢eni“ umoznuje
vybrat si mezi vysvétlenim uciva, Smart
ucenim, zavodem nebo testem.

Také zobrazuje | vysledky v daném tématu
(jeji naucenost a problémovost).



POCET ULOH ZVUK

Prvni Cislo ukazuje, kolik ma zak
naucenych uloh. Druhé Cislo
predstavuje celkovy pocet uloh.

lkonka na prehrani
zvukového zadani.

BATERIE

Indikator pomoci semaforovych
barev ukazuje, jak zak resi
jednotlivé ulohy.
Pocet dilku baterky odpovida
poctu uloh.
spravna

odpovéed
(danou ulohu se zak naucil)
Cervena barva - nespravna
odpovéed

pokud po
nespravné odpovédi (nebo po
pouziti napovédy) odpovi zak
spravne.

OBTIZNOST ULOHY

PIné krouzky indikuji obtiznost
ulohy na stupnici od 1 do 5:

1 krouzek = 1 bod

(velmi snadna uloha)

5 krouzku = 5 bodu
(velmi tézka uloha)

.

HRA - VESMIRNE ZAVODY

Hra ,Vesmirny zavod"® je
interaktivni a aktivuje se, kdyz se
zak rozhodne ucit hrou. Jako
soupere si muze do hry pozvat
spoluzaky ze tridy, virtualniho
Bookyho nebo kohokoli

z Ceska, kdo je prave online.
Rakety ve hre symbolizuji hrace
a posouvaji se vpred podle
spravnych odpoveédi. Pokud zak
neumi spravné odpovedeét, musi
otazku opakovat. Pro uspéch ve
hre je motivovan naucit se
téma predem, at uz pouzitim
poznamek nebo Smart uceni.

INDIKATOR POKROKU

Zobrazuje uspesnost reseni uloh
podobné jako semaforova
baterka, ktera je popsana vyse.

OBNOVENI OBRAZKU REZIM OBRAZOVKY PRERUSENI UCENI
) 3y o Ukonceni ucebniho prostredi
Pokud se obrazky nezobrazuiji lkonka umoznuje a navrat do portfolia aka.

prepnout prostredi na
celou obrazovku a zpét.

spravneé, pro jejich opétovné
nacteni kliknéte na tuto
Ikonku.

Z3ak mUze kdykoli v uéeni
pokracovat.

ZOBRAZENI TEORIE

Pokud zak ulohu neumi
vyresit, muze si pomoci
teorii. Ulohu dostane
opetovne.

SPRAVNA ODPOVED

lkonka zobrazi spravnou
odpoveéd, ale zak bude
muset otazku

v modifikované podobé
jesté dvakrat zodpovedét.

PRIPOMINKY

lkonka slouzi k nahlaseni
chyby v této uloze.

ZVETSENI PISMA
Zmeéna velikosti pisma
umoznuje prizpusobit si
velikost textu.















PRIDANI DITETE DO RODICOVSKEHO UCTU

o Pomoci prihlasovacich udaju se prihlaste ke svému rodic¢ovskému tGctu ve SmartBooks.

9 V levém menu vyberte LICENCE a PRIDAT DITE.

e /volte, zda chcete vytvorit novy zakovsky ucet, nebo se prihlasit ke stavajicimu.

9 V seznamu licenci priradte ditéti platnou licenci pomoci oranzového tlacCitka +.

I

e Podrobnosti o licenci najdete na karté Licence a historie licenci a objednavek a v
casti LICENCE.

1 1

OSOBNI NASTAVENI A ZMENA HESLA

V osobnim nastaveni si muzete vybrat preferovany jazyk a zadat e-mailovou adresu,
na kterou budou zasilany reporty o aktivitach vaseho ditéte.
V této ¢asti naleznete také moznost zmeény hesla.

ZMENA HESLA

V rodicovském prostredi kliknéte v pravém hornim rohu na ikonku menu
/e zobrazenych polozek vyberte ,Nastaveni profilu”.

V osobnim nastaveni naleznete sekci s heslem a vedle ni tlacitko .
Po kliknuti na toto tlacitko se objevi okno, kde v hornim poli zadate staré heslo
a v dolnim poli zadate nové heslo. Zménu potvrdite kliknutim na tlacitko .

Pro ulozeni nového nastaveni nezapomente kliknout na tlacitko
v pravém hornim rohu.



Kdo jsou maskoti SmartBooks, kteri doprovazeji déti na jejich vzdelavaci cesté a délaji uceni
zabavnéjsi a interaktivnéjsi?
1 Smarty je moudry robot, ktery ma rad uceni. Jeho baterka se dobiji tim, ze se dité uci.
Tento proces Smartyho nejen ,o0zivuje’, ale také motivuje déti pokracovat v uceni.
2 Booky je pejsek a vérny spolecnik Smartyho. Ma rad hry a déti s nim mohou soutézit
ve Vesmirnem zavode.

3 Muska naseptavacka detem pomaha vyresit ulohu zobrazenim teorie.

Kouzelny ucitel je neomylny pruvodce, ktery détem prozradi spravné odpovédi a vysvétli
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KDO JE KDO?
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Pro vice informaci kontaktujte
nas Mmily tym na
www.smartbooks.cz/kontakty
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